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ІГРОВЕ НАВЧАННЯ НА ЗАНЯТТЯХ З ІНОЗЕМНОЇ МОВИ 
ЯК СКЛАДОВА ПРОФЕСІЙНО-ПЕДАГОГІЧНОГО 

СТАНОВЛЕННЯ МАЙБУТНЬОГО ВЧИТЕЛЯ
У статі розглянуто особливості ігрового навчання на заняттях з іноземнрої мови як складом 

професійно-педагогічного становлення майбутнього вчителя.
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В статье расмотреньї особенности игрового обучения на занятиях по тостранному язику кс 

состоеляющей професионально-педагогического становлення будущего педагога,
Кпючевие слова: игровое обучение, игра.
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Постановка проблеми у загальному вигляді. На початку нового 
тисячоліття, коли сучасний вищий навчальний заклад відіграє винятково 
важливу роль у процесі становлення молодої генерації всі проблеми, які 
вирішує вища школа, набувають тієї гостроти й виразності, які неможливо 
обминути. Вищий педагогічний заклад знаходиться у стані апробування 
нових педагогічних технологій, розробки нових шляхів, які покликані 
сприяти подоланню труднощів у сфері якісної професійної підготовки 
майбутніх фахівців.

Вільне входження суб’єкта в реальне життя в умовах ринкових від­
носин стало складнішим, а тому сьогодні, тим більше в майбутньому, еко­
номічній освіті надається важлива увага. Вимоги до професійної компетен­
тності майбутніх фахівців, їхньої підготовки до самостійного життя, зрос­
тають І однією складовою цього є формування творчих здібностей та під­
вищення якості знань майбутніх фахівців. Розвитку творчих здібностей у 
майбутніх фахівців, на наш погляд, можливо при використанні імітаційних 
методів навчання.

Зв'язок проблеми з науковими програмами, планами, темам». 
К. Бюлер поставив в центрі теорії гри поняття функціонального задово­
лення. К. Кофка доповнив цю концепцію, відзначивши, що задоволення ВІД 
функції приносить не просто діяльність сама по собі, а діяльність, яка про­
тікає у відповідності із бажанням іравців. На протилежній позиції стояв 
Ф. Бонтендайте, вважаючи, що гра -  тренування молодого організму ДЯ* 
майбутньої діяльності, прояв надміру життєвої енергії, властивого молодій 
істоті. У вітчизняній психології найбільш повне дослідження гри проведе­
не Д. Ельконіним, який вбачає в ній, насамперед, механізм соціалізації» 
спосіб соціальної адаптації. І. Гофмана цікавить мимовільне самовираясеН' 
ня, яким люди в процесі гри видають себе, звичайно ненавмисне, невербв* 
льне і театральне.
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Програвання ролей, пошук виходу із запропонованої комунікативно- 
ц-рової ситуації, аналіз ходу гри та досягнутих результатів сприяє тому, що 
^уденти усвідомлюють себе, власні дії, переживання, прийоми саморегу- 
ддії діяльності, нові утворення, що виникають в їхньому пізнавально- 
коМунікатиш,омУ Д0СВІДЇ- їгРова ситуація -  це вправа, метою якої є форму- 
ваННя, удосконалення і розвиток навичок і вмінь студентів з різних видів 
мовленнєвої діяльності шляхом багаторазового і різноманітного виконання 
мовленнєвих дій (операцій), які стають особливо значущими для суб'єкта 
навчання, оскільки стають мотивованими завдяки участі в ігровій діяльно­
сті. В ігрових ситуаціях закладено великий методичний потенціал: вони 
забезпечують мотивацію навчальної діяльності, створюють позитивну 
емоційну атмосферу навчання, сприятливі умови для колективної взаємодії 
підчас виконання ігрових і навчальних завдань [3, с.29].

У педагогічній літературі гра розглядається як імітація діяльності в 
штучно створених ситуаціях, моделюючих навчально-виховний процес, 
забезпечуючи виробітку і закріплення вмінь та навичок школярів [1, с. 11].

Формулювання мети статті. Розглядаються проблеми ігрового на­
вчання студентів на факультеті іноземних мов. Ігрове навчання -  це актив­
на пізнавальна діяльність в ігровій формі, у процесі якого студенти під ке­
рівництвом вчителя, являючись учасниками імітаційно-рольової ситуації, 
проявляючи ініціативу, самостійність та змагальність, оволодівають знан­
нями, вміннями і навичками, виробляють творчий стиль діяльності.

Виклад основного матеріалу. Результати показали, що 20% опита­
них студентів не мають інтересу до навчання, пояснюючи це тим, що за­
няття з іноземної мови проходять нецікаво, нудно, одноманітно.

Опитування показало, що більшості студентів подобаються такі за­
няття англійської мови, на яких їм цікаво, якщо вони проведені у незви­
чайній формі. Студенти відповіли, що лише 30% викладачів використову­
ють імітаційні форми навчання.

Заняття серйозно позначається на позитивному ставленні до вико­
нання домашніх завдань з вивчення лексики іноземної мови. Тобто, дома­
шнє завдання головним чином сприяє закріпленню, завдяки чому еконо­
миться час для одержання знань з інших джерел. На жаль, багато студентів 
не вміють виконувати домашнє завдання, і тому рівень знань з іноземної 
МОВИ у них невисокий.

У своєму досліджені ми використовували різні ігрові вправи.
Тема: Найважливіші винаходи людства.
Форма проведення: гра.
Освітня мета: Сформувати уявлення учнів про нове граматичне яви- 

*Че -  N01111 сотроипс1<> аші Сотргеззесі Оейпіііопз. Поглибшити знання уч- 
Ній про технічну іноземну мову. Навчити розпізнавати і розуміти мовне 
Прамати чне явище Коїш Сотроишіз апсі Сотргеззесі Веїїпіііопз. Удоскона­
лювати творчі здібності. Розвити вміння працювати самостійно.
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Розвиваюча мета: Розвивати творчі здібності учнів. Розвивати зда*, 
ність до порівняння граматичних явищ. Розвивати культуру спілкування ^  
темою “Наука”.

Виховна мета: Виховувати самостійність. Виховувати почуття ввіч, 
ливості. Прищеплювати любов до іноземної мови. Виховувати повагу д0 
чужої роботи.

Хід роботи.
Т: 7что\у \ує \уі11 ріау а §аше апа§гаш. Уои’11 §е( іЬе сагсіз \уЬєгє їЬе 

\уогсі5 іЬаі Ье1оп£ їо іесЬпіса! рай оі' оиг Ііїе. Тгу їо \Уогк уегу циіскіу. ТЬе 
\уіппєг \уі11 Іаке а ргіге.

Кожен учень отримує картку з анаграмами. Наведемо приклад такої 
картки.

Сапі № 1.
І.ВиррІіесі аз а риЬІіс иіііііу £ог 1і§1іІпш§, Ьеаііп§, еіс.

УЬССКТЕТІІЕ 
2.8оигзе оГрагаШп, кегозепе, £йе1 оіі, §азо1іпе, еіс.

КЦМЕЬРОТЕ
З.Епег§у Ггош іЬе зип’з гауз.

РОЯО\\гКЕ5А (2 \уогсІ8)
Т: Апсі поау \уе аге £оіп§ їо зіисіу а пе\у £гаттаІіса1 зігисіиге іЬаІ шііі 

Ьеір из їо соре \уііЬ іЬе пехі іазк-Моип Сотроипсі апсі Сотргеззегі 
ОеГтіїіопз.

А поип сотроипсі із а §гаттаІіса1 зігисіиге іп \¥ЬісЬ поипз аге Ііпкей 
Ю^еіЬег їо іпсіісаіе а пе\у сопсері. ТЬеу изиаііу сІезсгіЬе саіе^огіез гаїЬег іЬап 
сЬагасІегізіісз, ґог схашріе, а піеіаі ІаЬІе, а ріспіс ІаЬІе, ог а сагсі ІаЬІе. ІМоип 
сотроипсіз сопзізІіп§ оГ і\уо поипз оссиг іп тапу еуегусіау асііуіііез, іог 
ехатріе. <іішіег ріаіе, іооіЬ ЬгизЬ, сіізЬ сіоіЬ, Ьоок-зЬе1£, гаіпсоаі.

ТЬеге аге іііе ї о 11оу / іп § саіе^огіез оШоип Сотроижіз.
Учні отримують картки різного рівня складності. Ігрові вправи з 

комплексу для розвитку умінь монологічного мовлення (група ігрових 
вправ у створенні власного монолога на рівні тексту).

Завдання. ТЬіпк оГ апу топіЬ іЬаІ Ііаз раззссі апсі сІезсгіЬе іЬе \\еаіЬег. 
Ьеі уоиг сіаззшаїез §иезз ^Ьаі топіЬ уои’ге сіезсгіЬесі. ТИе рирії, \уЬо туііі 
Йиезь іЬе топіЬ, Ьесотез “її”.

Наведемо можливе висловлювання студентів.
Р 1: її \уаз соШ. ТЬе зип сЗісіп’ї зЬіпе. ТИе зку \уаз §геу апсі сіоисіу. А 

сЬіІІу \уіпс! Ь1с\у еуегу сіау. її ойгсп гаіпесі Зошеїішсз її зпои'ссі.
Слід зазначити, що ця вправа є комплексною, бо вона одночасно 

сприяє як розвитку монологічного мовлення, так і аудіюваппя, вдоскона­
лює розуміння основної думки тексту. З цієї точки зору така вправа є реце­
птивного. Стосовно навчання говоріння -  це ігрова вправа для розвитку 
умінь монологічного мовлення, комунікативна, продуктивна, з мінімаль­
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управлінням мовленнєвими діями учнів, без рольового компонента, з 
^ментом змагання на особисту першість, статична, без предметів.

ПІД час формувального експерименту ми переконалися в ефективно­
' запропонованої нами програми, яка сприяла формуванню професіоналі- 

^  по вивчення іноземної мови.
На заняттях -  музикальна вітальня, заняттях-бесідах, ділових, рольо- 

_  £ГОр важливу роль приділялася формуванню уміння поставити запи- 
таяНЯ етичного спрямування й дати па нього відповідь у процесі діалогіч- 
н0Г0 режиму роботи. Студенти факультету іноземних мов були неуважни- 
ля, більш стриманими, частіше допускали мовленнєві помилки ніж студе­
нти факультету українська мова спеціалізація англійська мова.

Як показали результати дослідно-експериментальної роботи, форму­
вання комунікативних умінь засобами ігрового навчання, рольових ігор, 
проходить успішно, якщо в навчальному процесі створити комплекс ви­
значених нами педагогічних умов. Комплексне застосування умов, спря­
мованих на формування комунікативних умінь, дає позитивні результати і 
формується позитивна мотивація спілкування, активізується прагнення 
удосконалювати свої комунікативні уміння, і, як наслідок, підвищується 
рівень сформованості комунікативних умінь: на 13% збільшилась кількість 
студентів, які мають високий рівень комунікативних умінь, на 11% змен­
шилась кількість студентів, які мають середній рівень сформованості ко­
мунікативних умінь, на 13% збільшилась кількість майбутніх фахівців, які 
мають достатній рівень сформованості комунікативних умінь, на 13% зни­
зилась кількість студентів, що мають початковий рівень сформованості 
комунікативних умінь в експериментальних групах. У контрольних групах 
рівень сформованості комунікативних умінь залишився майже без змін.

Висновки та перспективи подальших розвідок. Таким чином, ви­
користання на заняттях англійської мови ігрового навчання з викорис­
танням різноманітних форм забезпечує розвиток комунікативних умінь 
студентів як одного з вирішальних факторів підвищення ефективності 
Навчально-виховного процесу вищої школи.
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